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Linguagens Formais e Automatos

- “Esta disciplina compreende as propriedades
matematicas fundamentais do hardware, do software e
das aplicacoes de computadores’;

» “O que pode, e 0 que nao pode ser computador”;



Linguagens Formais e Automatos

- Aprenderemos sobre gramaticas... E linguagens...
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Linguagens Formais e Automatos

- Aprenderemos sobre maquinas de estados... Automatos
finitos...
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Linguagens Formais e Automatos

- Areas de Aplicacdo relacionadas com o aprendizado
adquirido nesta disciplina:

= Inteligéncia Artificial
- Gramaticas
- Automatos Finitos (Linguagens Regulares)

= Compiladores e Interpretadores
- Linguagens Livres de Contexto
- Linguagens Sensiveis ao Contexto...



Linguagens Formais e Automatos

- Exemplo de analises livre de contexto e sensivel ao contexto...

public clas=s LFA {
public =static wolid main(String([] arg=s) {

int wvariavel = 20:;
for (int 1 = 0; 1 < 10; i++) {
System.cut.println("Alo mundo 10 wvezezg!!IW);

}
System.cut.println( wvariavel );
Svatem.cut.println{ wvariavellf );

Svastem.out.
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Objetivo da disciplina

- Ao final da disciplina, o aluno deve ser capaz de:

= Identificar problemas que podem (e os que nao podem) ser
resolvidos por maquinas/computadores/algoritmos;

= Identificar modelos computacionais adequados, baseados nas
caracteristicas do problema;



Projeto e Analise de Algoritmos

« Fundamentos de Matematica:
= Conjuntos;
= Funcoes e Relacoes;
= Cadeias e Linguagens;
= Grafos;

- Linguagens Regulares
= Automatos Finitos;
= Nao Determinismo;
= Expressoes Regulares;



Projeto e Analise de Algoritmos

- Linguagens Livre de Contexto
= Gramaticas Livres-de-Contexto;
= Automato com Pilha;

- Teoria da Computabilidade

> Atese de church-turing;
= Decidibilidade;



el
Avaliacoes

2 Provas:
> 30% cada;

- 1 Trabalho pratico:
= 30%

1 seminario:
= 10%;

- 1 Prova Especial:
° 30%;

- 1 Prova Final:
= 100%;



Atividade frequente

e Leitura:

> Sempre, ao final de cada aula, sera(ao) indicado(s) trecho(s) de
um ou mais livros para leitura;

- Esta leitura € parte fundamental do aprendizado do aluno na
disciplina.



Leitura para proxima aula...

- Capitulo 0.1: Autématos, Computabilidade e Complexidade
> Do livro Introducao a Teoria da Computacao. Autor: Michael Sipser



Onde me encontrar

- Em geral...

« Fabrica de Software:

> Sala K-206
- Laboratorio de Pesquisa e Desenvolvimento

= Ramal: 1393
= Telefone: (35) 3299-1393

- Pelo historico, davidas por e-mail podem demorar a serem
respondidas (quando sao respondidas);
= Evite!
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