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Introducao

* As Origens do Problema

* Formulagoes e Aplicacoes

* Variacoes do PCV

* Métodos de Solucdes e Algoritmos




As Origens do Problema

* Willian Rowan Hamilton
« Around the World (1857)
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Importancia

» Grande aplicacao pratica
* Enorme relacao com outros modelos
» Grande dificuldade de solucao exata




Formulacoes e Aplicacoes

* Formulacao de Dantuzig-Fulkerson-Johnson(DFJ)

* Formulacao de Miller-Tucker-Zemlin
denominada folha de cravo

* Formulacao de Fox-Gavish-Graves
* Formulacao de Claus




Formulacoes e Aplicacoes

Aplicagoes:
* Programa de operacées de maquinas e entre células

em manufatura
Ex: Fabrica de carros, abatedouro de bovinos, serralherias.

* Otimizacdo de perfuracdes de furos em placas de
circuitos impressos

* Maioria dos problemas de roteamento de veiculos




e O PCV Simeétrico

- Representa situagoes reais de roteamento;

« Possui uma determinada sequéncia de atendimento.

* O PCV Generalizado

» Generalizacdo do PCV - ciclo hamiltoniano;
« Essa versao modela problemas de CI.

* O PCV com Backhauls

o Particionamento - L & B;

« Preferéncia no descarregamento para, posteriormente,
realizar o carregamento em direcdo ao ponto inicial.




Variag8es do PCV

* O PCV com Janelas de Tempo

* O PCV Multiplo

* O PCV com Gargalo ou MinMax
* O PCV com Bonus

* O PCV Seletivo

* O PCV Estocastico

* O PCV Min MaxMin Sum




de Solugoes e Igoritmos

Algoritmo de Christofides
* Limites Obtidos do Problema de Alocacdo Linear

* Dois conjuntos primeiros de restricao — alocacao
linear;

* Demais restricoes — na medida de sua violacao.
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Algoritmo da Arvore Geradora Minima
* Limites Obtidos do Problema de Alocacao Linear;
* Um grafo ndo direcionado;

* Podera resultar em um tour ilegal.

NCLOow s

{ah {k} {ch




\

Algoritmo de Matching
* Limites Obtidos do Problema de Alocacao Linear

* E obtida da relacdo associada a Arvore Geradora
Minima, desconsiderando as restricdes de continuidade;

* Possui técnicas de solucao analogas.
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Formulando o problema do caixeiro:

* O problema do caixeiro viajante consiste em descobrir
a rota que torna minima a viagem total.

Exemplificando o caso n = 4:

Se tivermos quatro cidades A, B, C e D, uma rota que
o caixeiro deve considerar poderia ser: saia de A e dai
vai para B, dessa vai para C, e dai vai para D e entdo

volta a A.
Quais sdo as outras possibilidades ?




* ABCDA
* ABDCA
* ACBDA
* ACDBA
* ADBCA

Para onde ir?
Como posso chegar 1a?

o AD CB A Qual é o caminho?
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