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Descrição geral

• Implementação de alguns algoritmos em grafos;

• A implementação deve seguir um código base 
disponibilizado no site da disciplina;

▫ Em java;

• O trabalho é individual;



Implementação do TP01

• Carregar grafo:

▫ Classe:

 AlgoritmosEmGrafos

▫ Função: 
 public Grafo carregarGrafo(String path, TipoDeRepresentacao t) 

throws Exception;



Implementação do TP01

• Menor caminho:

▫ Classe:

 AlgoritmosEmGrafos

▫ Função: 
 public ArrayList<Aresta> menorCaminho(Grafo g, Vertice origem, 

Vertice destino) throws Exception;



Implementação do TP01

• Verifica a existência de ciclo no grafo:

▫ Classe:

 AlgoritmosEmGrafos

▫ Função: 
 public boolean existeCiclo(Grafo g);



Implementação do TP01

• Arestas de árvore:

▫ Classe:

 AlgoritmosEmGrafos

▫ Função: 
 public Collection<Aresta> arestasDeArvore(Grafo g);



Implementação do TP01

• Arestas de retorno:

▫ Classe:

 AlgoritmosEmGrafos

▫ Função: 
 public Collection<Aresta> arestasDeRetorno(Grafo g);



Implementação do TP01

• Arestas de avanço:

▫ Classe:

 AlgoritmosEmGrafos

▫ Função: 
 public Collection<Aresta> arestasDeAvanco(Grafo g);



Implementação do TP01

• Arestas de cruzamento:

▫ Classe:

 AlgoritmosEmGrafos

▫ Função: 
 public Collection<Aresta> arestasDeCruzamento(Grafo g);



Arestas Paralelas

• Para a representação Matriz de Adjacência, não 
é necessário considerar grafos com arestas 
paralelas;

▫ Caso na instância exista, considerar apenas a 
primeira aresta lida;
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